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Samba verwendet ausschlieSlich TCP/IP als Transferprotokoll. Wenn Sie bereits Windows 2000 Clients
in Threm LAN-Netzwerk verwenden und einen Samba-Server in dieses Netz integrieren wollen, so
brauchen Sie kein neues Protokoll zu installieren, denn auch die Firma Microsoft hat sich entschlossen,
ab der Version Windows 2000 nur noch das TCP/IP-Protokoll zu unterstiitzen, damit sind die Tage der
LANMAN-, LANMANI- und NetBEUI-Protokolle endgiiltig gezéhlt. Falls Sie dennoch ein Netz mit
einem anderen Transferprotokoll betreiben, so miissen Sie in jedem Falle das TCP/IP-Protokoll
einrichten, weil Sie sonst einen Samba-Server nicht in Ihr lokales Netz integrieren konnen.

Die Installation eines 7CP/IP-Transferprotokolls ist nicht besonders kompliziert und muf3 immer
durchgefiihrt werden, wenn Sie einen Samba-Server einsetzen wollen, egal welchen Client-Typ Sie
verwenden wollen. Das ist besonders bei DOS-Clients problematisch, weil bei diesen Clients der
sogenannte TCP-Stack nachimplementiert werden muf3. Nach dieser Installation verfiigt das DOS aber
nur noch iiber weniger als 100 KB Arbeitsspeicher und das 148t den Einsatz derartiger Clients wenig
sinnvoll erscheinen. Sinnvolle Programme, die mit so wenig Speicher auskommen kdnnen, sind selbst
in der DOS-Welt duBerst selten. In diesem Beitrag werden wir auch der Nachinstallation des Protokolls
ansehen, freilich gilt das nur fiir Windows 95/98-Clients, denn mit anderen Clients beschéftigen wir uns
nicht in diesem Beitrag.

Einrichten von Windows 95/98 Clients

Man konnte meinen, daf Clients vom Typ Windows 95 oder Windows 98 in Netzen kaum noch
angetroffen werden, weil die Beliebtheit gerade dieser Versionen des Microsoft-Betriebssystems schon
kurz nach deren Erscheinen nicht gerade {iberwéltigend war. Wie falsch jedoch diese Annahme ist,
merkt man, wenn man sich mittlere bis groe Firmennetze ansieht. Es scheint, als ob gerade diese
Clients sich besonderer Beliebtheit erfreuen. Ungliicklicherweise bereiten genau diese Clients die
meisten Probleme beim Einbinden in ein LAN-Netz.

Windows 95- und Windows 98-Rechner sind fiir den strikten Einbenutzer-Betrieb konzipiert. Das heif3t,
die Anbindung an eine Multiuser-Umgebung, wie sie ein Netz nun einmal darstellt, ist fiir diese Art
Client nicht vorgesehen. Deshalb wird auch beim Start des Betriebssystems weder nach einem UserID
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noch nach einem Password gefragt und das ist sehr schlecht fiir die Anbindung an einen Samba-Server,
denn der benétigt gerade diese Informationen fiir die Freigabe von Shares und Diensten. Um derartige
Clients verwenden zu konnen, mufl man soetwas dhnliches wie einen User Account und ein Password
vergeben konnen. Gliicklicherweise gibt es fiir Windows 95/98-Clients die Moglichkeit, sogenannte
Profile definieren zu kdnnen. Solche User-Profile legen jeweils verschiedene Desktop Layouts fest.
Damit ist aber die Funktion eines solchen Profils bereits erschopft und deshalb sollten diese User-
Profile nicht mit wirklichen Usern gleichgesetzt werden, denn jeder dieser "User" hat auf sdmtliche
Dateien des Systems Zugriff, kann diese verdndern oder gar l16schen und das ist nicht gerade im Sinne
einer echten Multiuser-Umgebung. Fiir unseren Zweck geniigt das freilich, denn mit den Profil-Daten
verfiigen wir {iber die nétigen Zugangsvoraussetzungen fiir unseren Samba-Server und wir kdnnen
damit Clients diesen Typs auf dem Samba-Server anmelden.

Leider kann man unter allen Microsoft-Betriebssystemen jegliche Art von Konfiguration nur mittels des
graphical user interface vornehmen. Fiir den reinen Anwender ist eine solche Oberflache gewil} eine
Erleichterung und Hilfe. Fiir jegliche Art von Administration ist ein GUI (das ist die giiltige Abkiirzung
fiir graphical user interface) eher hinderlich, weil sie den Administrator von den eigentlichen
Konfigurationsdateien entfernt. Diese sind nur noch {iber sogenannte Agents verdnderbar und damit nur
mittelbar zu beeinflussen. Das Argument, daf3 ein solcher Agent die sensitiven Konfigurationsdateien
vor Fehleentragungen schiitzt, ist nicht stichhaltig, denn erstens sollte von einem Administrator erwartet
werden, daf3 er weill was er tut und die Inhalte der entsprechenden Dateien auch interpretieren kann und
zweitens geht das Zwischenschalten von Agenten immer auf Kosten der Flexibilitdt. Das sollte jedem
Administrator bewuft sein.

Sehen wir uns jetzt die Konfiguration eines solchen Clients nédher an.

UserID und Password einrichten

Wenn Sie das Windows 95/98-Betriebssystem das erste Mal hochfahren, dann werden Sie weder nach
einem Login noch einem Password gefragt. Sie miissen deshalb zu allererst auf dem zukiinftigen
Samba-Client mindestens ein Profil einrichten. Das geschieht, indem Sie im Fenster der
Systemsteuerung das Logo der Kennworter anklicken (siehe Abb. 1). Falls Sie das Systemsteuerungs-
Fenster nicht finden, so konnen Sie es entweder iiber das Pop-Up-Menii des Start-Buttons erreichen
(dieser Knopf befindet sich links unten auf der Statuszeile). Sollten Sie die Statuszeile nicht gleich
finden, so bewegen Sie nur den Mauszeiger an den unteren Rand des Monitors und die Statuszeile wird
unter Threm Mauszeiger auftauchen. Sie kdnnen das Fenster "Systemsteuerung” aber auch auf der
graphischen Oberfldche Thren Arbeitsplatz selbst anwdhlen. Das geschieht durch Anklicken des Icons,
das mit "Arbeitsplatz" bezeichnet ist. Dann Aktivieren Sie das Icon "Systemsteuerung". Sie erhalten auf
diese Weise ebenfalls das gewiinschte Fenster, wie in Abb. 1 gezeigt. Klicken Sie auf das Icon mit den
Schliisseln, es ist mit "Kennwdrter" bezeichnet und es erscheint das Fenster (siehe Abb. 2) mit den
selbsterkldrenden Tabs am oberen Ende.
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Abbildung 1: Das Systemsteuerungs-Fenster

Wihlen Sie nun aus den gegebenen Moglichkeiten die einzelnen "Radio Buttons"” und "Check Boxes",



so wie sie in der Abb. 2 dargestellt sind. Insbesondere sollten Sie den "Radio Button" anwihlen, neben
der sich der Text "Benutzer kénnen die Vorgaben und Desktop-Einstellungen dndern. ..." befindet.
Damit geben Sie dem Betriebssystem die Mdglichkeit, mehrere verschiedene User mit
unterschiedlichen Profilen zu verwalten. Jedes dieser Profile kann mit einem eigenen User-Namen und
Password ausgestattet werden und das wird uns beim Einrichten des Clients sehr hilfreich sein. Auch
sollten die beiden "Check Boxes", die sich in der unteren Hilfte des Fensters befinden, aktiviert sein, so
wie in Abb. 2 gezeigt.

¥ Eigenschalte d
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" Fiir alle Eenutzer diezes Computers gelten dieselben
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Abbildung 2: Eigenschaften der im System verwendeten Passworter

Und falls Sie es noch nicht selbst herausgefunden haben: Mit "Radio Button" bezeichnet man die kleine
runde Fliche, die beim Aktivieren mit einem Punkt ausgefiillt wird und eine Check Box ist die kleine
quadratische Fldche, die nach der Anwahl einen kleinen Haken enthilt.

Eine kleine semantische Nebenbemerkung: Die Ubersetzer der Microsoft-Texte meinten wohl
"Kennworte", anstatt "Kennworter", aber feine Unterschiede werden wohl in unserer technisch
orientierten und schnellebigen Welt nicht mehr beachtet. Im {ibrigen wire es besser gewesen, den
Begriff Password nicht zu {ibersetzen, denn die Verwendung des Begriffs "Kennwort" ist auch im
deutschen Fachjargon nicht {iblich. Die deutsche Sprache hat die technischen Verdnderungen der letzten
30 Jahre nicht mitgemacht, daher hat es wenig Sinn, kiinstliche Begriffe einzufiihren, die meist nicht die
gleiche Bedeutung haben, wie die Termini aus der Ursprungssprache.

Password einrichten

Falls ein solcher Tab vorhanden ist (siehe Abb. 3), konnen Sie durch Anwahl des Kennwérter
andern-Tabs das bereits existierende Password fiir die Maschine verdndern. Sie haben hier zwei
verschiedene Mdoglichkeiten der Auswahl. "Windows Kennwdrter dndern” und "Andere Kennworter".
Wihlen Sie "Windows Kennwdrter dndern” und Sie erhalten die Moglichkeit das Windows 95/98-
Password fiir diese Maschine zu verdndern. Die Auswahl "Andere Kennwérter" soll uns nicht weiter
interessieren, denn sie hat mit der Netzanbindung an einen Samba-Server nichts zu tun. Wie Sie
vielleicht bereits bemerkt haben, mul} der Tab "Kennwérter dndern” am oberen Rand des Fensters nicht
unbedingt vorhanden sein. Er erscheint nur, wenn bereits ein Name und ein Password fiir diese
Maschine vergeben wurde. Mit einem einfachen Klick auf den "OK"-Button veranlassen Sie das System



erneut zu starten (das sollte fiir Windows-Benutzer schlie3lich nichts aulergewohnliches sein). Nach
dem Neustart werden Sie nach einem User-Namen und Password gefragt, so wie es in Abb. 5 zu sehen
ist.

Wenn Sie den Button "Windows-Kennwort dndern” aktivieren, erscheint ein Eingabefenster, wie in
Abb. 4 gezeigt. Damit Thr Samba-Server spater den User auch erkennt und an seinem Password
identifizieren kann, sollten Sie hier nur User-Namen und Passwords eintragen, die mit den bereits
vergebenen Accounts auf dem Samba-Server korrespondieren.

Y Eigenschaften von Kennworter ed |
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— YWindows-K ennwaort
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Abbildung 3: User-Profil und Password festlegen
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Abbildung 4: Der Pa3word Dialog

Password wechseln

Um das Password zu wechseln, gehen Sie bitte den gleichen Weg wie beschrieben. Also zuerst
"Systemsteurung" Abb. 1, dann "Kennwdérter” (Abb. 2). Den richtigen Tab auswéhlen (ganz links) und
das Eingabefenster aktivieren (welches nun immer erscheinen muf3. Siehe Abb. 4)

Erstes Login mit Password

Wenn Sie sich nun erneut in das System einwdhlen, so werden Sie, wie in Abb. 5 gezeigt, nach einem
Passwort gefragt. Bis jetzt existiert nur ein User, aber wie man diesen Umstand abédndert, das zeige ich



im Verlauf des Beitrags auch noch.
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Abbildung 5: Password-Eingabe beim Start des Systems

Profile einrichten

oo cohcer ' 2 I — 1
1z A Dokl Lt e e Besotes deses Compatrs i ek ik it s B s e
o SRR S
D e Liks gt e Bz duwn Do pulms Berutrs Borurzer
e Al st g ) Mo ot | ) Bt b |
Brndem sl bz uim e
harcs — - -

i 1 |
Eise et paleet ovslen | Ermats duc basswarty [1znd)
|
Gisken S o renan Enazmmanen mil mammel | Cosbomr % s L s e ekl o i ud
128 Zacher e g = o v earsadsF gate v esken Pl
S
Gnselureer i it Danizes foea
s 5 dose Schabfackan, e sk e | e - E—
rj'? .u-nm5| dut Searmens und sncere r
[u--mnm-m |
Sehmlinn I =
<t [ e | s | | B [ watwr | detnen

Abbildung 6: Neues Profil erzeugen

In Abb. 6 sind im Startfenster bereits drei verschiedene User-Profile zu sehen. Eines fiir einen User
"olaf" und ein weiteres fiir einen User "franca” und ein letztes fiir einen User "user!”. Diese Profile mit
den zugeordneten Passwords, kdnnen als Login-Information fiir den Samba-Server verwendet werden.
Jedes dieser Logins kann als Share mit dem entsprechenden Password (iiber erzeugte Share-Eintrige in
der smb . conf-Datei), oder als Usershare iiber die homes-Section der smb . conf-Datei verwendet
werden.

Wenn Sie ebenfalls weitere Profile einrichten wollen, so aktivieren Sie das Icon im Fenster fiir die
"Systemsteurung”, das mit "Benutzer"” gekennzeichnet ist (sieche Abb. 6). Das Icon ist leicht zu finden,
es stellt zwei nach rechts blickende Kopfe dar.

Sie miissen nun einen neuen Profilnamen vergeben, das geschieht wie in Abb. 6 gezeigt.



Natiirlich brauchen Sie auch ein Password, wenn Sie sich spiter unter diesem Profilnamen mit dem
Samba-Server verbinden wollen. Das Password konnen Sie vergeben, wie in Abb. 6 dargestellt.

Benutzereinztellungen 7] x|

Benutzerlizte I

Die folgende Liste zeigt alle Benutzer dieses Computers.
Jede(r] Benutzerdin kann individulle Desklopeinzstellungen,
Symbale und andere Einzstellungen wenwenden.
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olaf
uzer] Lozchen |
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[~ Startreni
[ Ordrer Favoriten
" Ubertragene ‘Webzeiten

™ Ordner Eigene Dateien

& Duplikate der akiuellen Objekte und deren Inhalte erstellen

£~ Mit leeren Objekten beginnen, um Platz zu sparen

£ Zuruick, Weiter > Abbrechen

Abbildung 7: Eigenschaften des neuen Profils vergeben

Und als letztes miissen noch einige Windows 95/98-spezifische Dinge festgelegt werden, die fiir einen
Zugang zu einem Samba-Server freilich keine Bedeutung haben. Wahlen Sie die Einstellungen, die
Ihnen zusagen, Samba macht keine Verwendung davon. Sehen Sie sich hierzu Abb. 7 an, dann kdnnen
Sie entscheiden, welche Optionen fiir Sie am besten geeignet sind.

Netzwerk-Verbindung konfigurieren

Nachdem wir den Windows 95/98-Client fiir den Einsatz in einem Samba-Netz fit gemacht haben,
konnen wir daran gehen, das 7CP/IP-Protokoll zu installieren. Nach einem Doppelklick auf das
Netzwerk-Icon (das finden Sie wieder in dem Fenster der Systemsteuerung) erscheint das Fenster, wie
in Abb. 8 zu sehen.
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Abbildung 8: Das Windows 95/98 Netzwerk-Fenster

Alle Microsoft-Betriebssysteme bieten die Moglichkeit den im Computer befindlichen
Netzwerkkomponenten bestimmte Protokolle zuzuordnen. Das ist notwendig, um einen solchen Client
in die verschiedenen Netzstrukturen einbinden zu kénnen. Uns interressiert freilich nur, die Zuordnung
des TCP/IP-Protokolls zu der Ethernet-Karte, die sich hoffentlich in IThrem System befindet. Wihlen Sie
den Meniipunkt "Client fiir Microsoft-Netzwerke", so wie es in Abb. 8 gezeigt wird. Wenn Sie das
Fenster im Menii herunterlaufen lassen, so finden Sie auch die installierte Netzwerkkarte, an die Sie das
TCP/IP-Protokoll anbinden miissen. Au3erdem ist es ratsam, alle nichtbenétigten Protokolle aus dem
Menii zu entfernen, da diese, speziell aber das "NetBEUI"-Protokoll bei der Fehlersuche zu Problemen
fiihren kann.

Das Windows 95/98-Betriebssystem enthilt zwar das TCP/IP-Protokoll, es muf jedoch erst installiert,
aktiviert und die richtigen "bindings" hergestellt werden. In Abb. 9 ist zu sehen, wie das Protokoll
installiert wird. Wahlen Sie den Meniipunkt "Protokoll” und klicken Sie einfach auf Hinzufiigen.



(T 2%

Kl | bt | Zugibrsievenrg |

Mulrweskpolk oll auzwablean ﬂ
Do gy M v ks e e s e el

Fhcker Sin ad das Nelzveiepoiokol, dar nelabel merden sl urd darn
"‘;;_ sl “0E" Weann Sis Lbe sine |nesl sioredisetis Al de Komoorete
wartigen, kicken Sie muf ‘Tiskatia”,

2 Micoeo® Farly Legon
DAl Adaph

B SO0 Ci-Up ddapter —Ij Hicdzwci b pinenlenl yp el x| Hersheler Hetmwerkancloiole
1| | '

Wlhcken Sie o die zu ineiadeierce Netawerkkompanene:

Clier: Hirwdi [Ped P thies Prafohcl
bresiom. | Snter | Egmuchatn | = ot
imize 5 Diierst Alirechen 5 PR b ATH [Piodokal|
[Eher 14 Mt Hozaake =

i Dali- ol Du}ehefoat-a..l l kol wnaghhen den Daerausasch 2aahen

Compatein ZRe Computer mizsen caseebe Prokol
| Descvebung wapveniden, um [aten sustsgzchen zu kormen.

Diar Clieni: fn Hizroelifvatowerke amigich: dia Verbindung '
2u andenen Micican! Windoss Compuiem uad Serem und
chaViamvaendang doil lss pegateer) ialin und Diuckal

Dk | Abbeechen

Abbildung 9: Auswahl des Protokolls

Jetzt kann das TCP/IP-Protokoll wie rechts in Abb. 9 zu sehen ist, ausgewdhlt und dem Meniipunkt
"Microsoft"” zugeornet werden. Mit "OK" bestétigen Sie die Auswahl und kommen damit zuriick in das
Netzwerk-Dialogfenster. Auch hier bestdtigen Sie mit "OK" Dann sollte das Protokoll von der

Installations CD nachgeladen und installiert werden. Leider miissen Sie jetzt wie {iblich erneut das
Betriebssystem neu starten.

Das TCP/IP-Protokoll einstellen

Falls Sie iiber mehr als eine Netzwerkkarte verfligen, miissen Sie jetzt, wie in Abb. 10 gezeigt, das
entsprechende Protokoll der Netzwerkkarte zuordnen. Normalerweise verfiigt ein moderner Rechner

iiber mindestens zwei verschiedene Netzwerkzugdnge (ISDN-Karte, Modem und Ethernet-Karte
beispielsweise), daher ist der beschriebene Schritt immer notwendig.
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Abbildung 10: Auswahl des TCP/IP Protokolls

Nun brauchen Sie nur noch die TCP/IP-Adresse festzulegen.Das geschieht, indem Sie die beiden
Fenster ausfiillen, die Thnen im Menii der Abb. 11 angeboten werden. Lassen Sie die Adresse nur dann
automatisch vergeben, wenn Sie iiber einen sogenannten DHCP-Server verfiigen. Auflerdem sollten Sie
wissen, welche Adressen an welche Rechner im Netz vergeben sind. Zudem kann die automatische
Wahl der Adressen mit den IP-Adressen des Samba-Servers kollidieren, wenn der DHCP-Server den
Samba-Server nicht erkennt.
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Diesem Computer kann automatizch eine IP-4dezse
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— % {P-Adresse festleger:

IP-&dresse: 192 .168.171. 13 |

Subnetmask:  |255.255.255. 0 |

¥ Werhindung zu Netzwerkmedien feststellen
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Abbildung 11: IP Adressvergabe

Wihlen Sie zundchst den Tab "IP-Adresse”. Sie aktivieren dann den "Radio Button" "IP-Adresse
festlegen". Dann bewegen Sie den Cursor der Maus in das Fenster mit der Bezeichnung "IP-Adresse"
und geben die gewlinschte Adresse ein. Achten Sie darauf, daf} die Adressen in Threm Netz eineindeitig
sind. Adress-Konflikte sind schwer zu findende Fehler.

Samba—Server Wind5—Client
IP—Adresse 192.168.17.11 IP-Adresse 192.168.17.13

Abbildung 12: Ein einfaches Netz

Sie koénnen die IP-Adresse des Client nicht beliebig vergeben. Sie miissen bei der IP-Adressvergabe
sicherstellen, daf3 der Client sich im selben Netz befindet wie der Server, ansonsten wiirde der Server
vom Client nicht gefunden werden. Das Aufteilen und Festlegen von Netzadressen und insbesondere
das Problem Subnetting ist nicht besonders schwierig zu verstehen, es wiirde aber an dieser Stelle zu
weit fithren, die gesamte Syntax der Adressvergabe zu diskutieren, soviel sei jedoch gesagt: Eine IP-
Adresse teilt sich in den Domain-Teil und den Host-Teil auf. In unserem Falle besteht der Domain-Teil
aus den Ziffern 192.168 .17 und der Host-Teil aus dem Rest der IP-Adresse, der Ziffer 13. Ein
solches Netz kann maximal 254 Rechner beinhalten (256-2, die Adressen 000 und 255 werden fiir
andere Zwecke benétigt) und das sollte fiir Lan-Netze jeder Grof3e reichen. In unserem Falle muf3 also
die IP-Adresse des Clients im Domain-Teil mit der Server-IP-Adresse iibereinstimmen.



In dem abgebildeten in Abb. 12 Netz ist der Windows 95/98-Client mit der IP-Adresse
192.168.17.13 belegt und der Samba-Server mit der Adresse 192.168.17.11. Um die IP-
Adresse eingeben zu kénnen, klicken Sie mit der Maus auf den "Radio-Button" IP-Adresse festlegen,
dann konnen Sie die [P-Adresse eingeben. Die Subnetmask miissen Sie wie in Abb. 12 gezeigt,
eingeben, diese Subnetmask ist fiir die Aufteilung des Domain- und Host-Anteils der IP-Adressen
verantwortlich und sollte in einem kleinen bis mittleren Netz immer wie angegeben aussehen.

Die Bindings iiberpriifen

Sehen Sie sich Abb. 13 an, um die Bindings der Protokolle mit den Diensten zu konfigurieren. Die
Check Box Microsoft Family Logon konnen Sie auch abwéhlen, sie tragt nichts zu den Diensten eines
Clients an einem Samba-Server bei. Die Auswahl Datei und Druckerfreigabe fiir Microsoft-Netzwerke
sollten Sie freilich beibehalten, denn damit lassen sich die Druckerfreigaben leichter realisieren.

Eigenzchaften von TCP/IP i |

DM 5 -Konfiguration | (3 ateway I WIS -Eanfiguration I |P-Adrezse
Bindungen | Enweitert | MetBI0S

Klicken Sie auf Hetzwerkkomponenten, die uber dieses
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die Leistung 2u verbessern.

I Clhent fur Microsaft-Netawerke
E Datei- und Duckerfreigabe fur Microzoft-Hetzwerke
Microsoft Family Logan

k. I Abbrechen

Abbildung 13: Die Bindings

Die Datei Hosts

Im Falle eines einfachen Netzes, wie in Abb. 12 gezeigt, ist es nicht notwendig einen DNS- oder WINS-
Service zu betreiben. Es geniigt dann, wenn Sie die Namensauflosung in der Datei hosts definieren.
Das Format dieser Datei enspricht genau dem gewohnten Format der /etc/hosts-Datei. Nur der Ort,
an dem Sie die Datei finden unterscheidet sich von Unix. Unter Windows 95/98 finden Sie die Datei im
Directory \WINDOWS\HOSTS auf dem Laufwerk, auf dem Sie Windows 95/98 installiert haben. Die
Struktur dieser Datei sieht wie folgt aus:

# 127.0.0.1 localhost
192.168.17.1 olaf.beispiel.net olaf
192.168.17.2 franca.beispiel.net franca
192.168.17.3 userl.beispiel.net userl
192.168.17.4 user2.beispiel.net userz2



192.168.17.10 user3.beispiel.net user3

Name und Workgroup einstellen

Im "Netzwerk"-Fenster wéahlen Sie nun den Tab, der mit "Identifikation" beschriftet ist (sieche Abb. 14).
Hier kdnnen den Namen des Client-Recners festlegen, die Arbeitsgruppe zu der er gehoren soll und
einen Kommentar eingeben, der immer dann publiuziert wird, wenn der Client in einem Browser-
Fenster sichtbar gemacht wird.

Netzwerk 2| x|

K.onfiguration  |dentifik.ation | Zugriffzsteveming I

Anhand der folgenden Informationen wird [he Computer im
Metzwerk identifiziert. Geben Sie den Computernamer,
den Mamen der Arbeitzgruppe und eine kurze
Bezchreibung des Computers ein.

LCaomputernanme: Iwinsewer

Arbeitzaruppe: Iarheitsgruppe

Beschreibung: IWiﬂdDWS User

] I Ahbbrechen

Abbildung 14: Identifikation des Rechners

Auf den Samba Server zugreifen

Nachdem Sie die Auswahl mit "OK" bestitigt haben, ist die Installation abgeschlossen. Sie miissen wie

gewohnt, Thren Windows 95/98-Client erneut starten, damit die getitigten Anderungen auch wirksam
werden.

Jetzt konnen Sie versuchen, IThren Samba-Server in der Netzwerknachbarschaft zu identifizieren.
Danach kénnen Sie vom Client aus auf den Samba-Server zugreifen, Programme installieren und
ausfiihren, als ob es sich beim Samba-Server um einen ganz normalen Microsoft-Server handeln wiirde.

Falls Sie Probleme haben, sich auf dem Server einzuloggen, so kann das daran liegen, daf} Sie in Threm
bestehenden Netz verschliisselte Password-Ubergabe eingestellt haben. Entweder schalten Sie diese aus,
oder, wenn es sich um einen Windows 98-Client handelt, konfigurieren Sie Thren Client ebenfalls auf
verschliisselte Password-Ubergabe um. Das geschieht auf folgende Weise:

Zuerst miissen Sie in der global-Section Ihrer /etc/smb.conf-Datei den Parameter encrypt



password den Wert yes zuweisen:
encrypt password = yes

Dann miissen Sie in der smbpasswd-Datei auf dem Samba-Server fiir den neuen Client ein
verschliisseltes Password erzeugen. Das geschieht durch folgenden Aufruf:

smbpasswd -a <username>

Vergessen Sie den Parameter —a nicht, denn sonst wird kein Eintrag fiir den Client in der smbpasswd-
Datei erzeugt.

Eine ausfiihrliche und leicht verstdndliche Vertiefung in das Thema bietet das "Samba Buch" von Olaf
Borkner-Delcarlo, das bei SuSE Press erschienen ist. Informationen dartiiber finden Sie unter

http_://Www.susep_ress.de/de/katalog/3_934678_22_X/index.htmlE

Linux auf dem Server 03.07.2001
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